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Maxi se aferr6é con fuerza al cuello del unicornio. El
dragén se acercaba a gran velocidad para destruir-
lo con sus garras. Maxi lo esperaba, firme. Cuando lo
tuvo casi al alcance de la lanza, la criatura le arrojé
una gran bocanada de fuego.

Tridngulo, tridngulo, circulo.

Acciond los controles con rapidez y esquivé apenas
el ataque mortal.

La vida se le acababa y tenia que derrotar a ese con-
trincante lo antes posible.

Cuadrado, cuadrado, cuadrado.

La lanza se clav6 en medio del cuerpo del enorme
animal. Los gemidos de dolor se escucharon en toda la
habitacién.

Habia logrado el objetivo. La bestia por fin cay6 sin vida.

—Bien!

Sabia que era el altimo obstaculo para terminar el
juego, pero no podia imaginar la sorpresa que le espe-
raba al final de la aventura.



—Ahora es su turno, seflor Maléficus.

Acciond la palanca derecha del joystick y el persona-
je se encaminé hacia el imponente castillo oscuro que
aparecia en el fondo de la pantalla del televisor.

—Me voy a trabajar, mi amor —lo interrumpié la
madre.

—Chau, mami —contesté Maxi, sin quitar la vista
del juego.

—Te dejé la comida en el microondas. {No pases
todo el dia sentado frente al televisor!

Quedo a la espera de una respuesta.

Maxi no se inmuté. Estaba concentrado en ingre-
sar al castillo de Maléficus y cualquier movimiento en
falso le costaria «la vida».

—iMaximiliano!

El grito hizo que se sobresaltara y dejara de jugar
por un instante.

—:Qué?

—Escuchaste lo que te dije? —la madre habia
puesto los brazos en jarra, en un gesto de impaciencia.

—Si..., algo sobre la comida, que estaba, en, en...
—no recordaba nada.

—Te dije que me voy a trabajar, que tu comida estd
en el microondas, y lo mds importante: que no pases
toda la tarde con los videojuegos. sEstd claro ahora?

—Si, mama. Clarisimo.

Aurora lo miré con desconfianza.



—Pero mama... —se quejé—, estoy de vacaciones, no
puedo salir al patio porque hace mucho frio y me quedo
solo toda la tarde en casa. ;Qué otra cosa puedo hacer?

La cara de ese santito de trece afios no la enganaba
ni por un momento.

—Leer —respondid, mientras le daba un beso an-
tes de irse.

—iUfal —protesté6 Maxi—. Esta bien. Te prometo
que leo, pero ahora estoy a punto de terminar el juego.
Después almuerzo y me pongo a leer un rato —la madre
ya habia abierto la puerta—. ;A qué hora vuelve pap4?

—Esta tarde llegamos juntos cerca de las siete. No
olvides pasar llave —fue la dltima recomendacién an-
tes de salir.

Maxi volvié a lo suyo.

Pedro, un amigo del colegio, le habia regalado ese
juego para su cumpleatios. Todos conocian su habilidad
para resolver dificiles acertijos y ganar las mas compli-
cadas batallas contra aquellos monstruos mitoldgicos.
Segin Pedro, nadie habia llegado al tltimo nivel.

«Imaginarius» estaba genial. Desde que empez6 a
jugarlo, no pudo parar y solo se alejaba de la consola
para comer y dormir. Se trataba de vencer a un villano
llamado Maléficus que tenia aterrorizados a los habi-
tantes de un pueblo cercano al reino. Cada vez que una
persona se miraba en un cierto espejo, Maléficus se
apoderaba de su alma y se la llevaba al castillo ubicado
al pie de la montarfia de Evilnor.
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En el juego, Maxi manejaba a un personaje adoles-
cente que, con la ayuda de un pequenio duende, habia
logrado ingresar al mundo del malvado. A partir de ese
momento, debié enfrentar diversos desafios y acerti-
jos, y a toda clase de criaturas fantésticas hasta llegar
a las puertas del castillo.

Y alli estaba, justo cuando su madre lo interrumpié.

Todo el lugar aparecia de un color gris acerado. Las
puertas y ventanas eran mas oscuras que las paredes,
como agujeros negros que se perdian hacia dentro del
castillo.

Maxi no sabia qué tenia que hacer para entrar.
Recorrié los muros en busca de alguna piedra que so-
bresaliera de las otras, para presionarla.

Nada. Ni una sefial.

Se acerc6 despacio a la entrada principal. Para su
sorpresa, descubrié que no habia ninguna puerta, solo
una entrada, asi que presioné la palanca del joystick e
ingresé poco a poco en la oscuridad. Se dio cuenta de
que avanzaba porque al mirar hacia atras vio como se
alejaba de la luz exterior. Al cabo de unos minutos, ya
no podia ver nada hacia ningin lado.

Como si el juego y la vida real coincidieran en ese mo-
mento, Maxi se percaté de que el living de su casa se habia
oscurecido de pronto. Miré por la ventana y observé que
el cielo estaba cubierto de nubes negras que anunciaban
tormenta. Se intranquiliz6 un poco. No le gustaba estar
solo en su casa cuando habia truenos y relampagos.



Volvié a concentrarse en la misién. La pantalla del
televisor estaba oscura y solo se veia el indicador de vida
en la esquina superior izquierda. Le quedaba muy poca.

Un destello iluminé la escena. No supo distinguir
si fue dentro del juego o erala luz de un reldmpago que
ingresé por la ventana.

A lo lejos, en el televisor, se empez6 a divisar un
punto luminoso. Pensé que seria una entrada a otro
lugar dentro del castillo. Quiza fuese la puerta de in-
greso al cuarto de Maléficus.

Decidié acercarse.

A medida que lo hacia, el punto luminoso aumenta-
ba de tamario.

Un fuerte trueno hizo temblar hasta los cuadros
colgados en la pared.

Maxi se sobresaltd.

Record6 las recomendaciones de sus padres con
respecto a desenchufar todos los aparatos eléctricos
cuando habia tormenta. Pero eso no seria posible: si
apagaba la consola, perderia el tltimo nivel jugado. No
habia salvado después de derrotar al dragén.

Continu6 sin hacer caso a los relampagos. No podia
abandonar ahora que estaba tan cerca. La pequefia luz
se agrandd hasta ocupar mas de la mitad de la panta-
lla. Los bordes formaban un rectdngulo.

Al fin llegé frente a la figura luminosa y vio que
no se trataba de una puerta ni de una ventana. Era
un espejo.
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Se detuvo. Observé con atencidén qué imagen se
reflejaba en él. La superficie cambiaba de color todo
el tiempo y diferentes formas aparecian una tras
otra. Como no lograba ver con claridad, apoy6 el con-
trol en el sillén donde estaba sentado, se pard, y se
arrimé a la pantalla del televisor. Mir6 el espejo tan
de cerca como pudo.

La figura de un ser humano se dibujé con claridad.

Un escalofrio le recorrié el cuerpo. jEra su propia
caral

El ruido de un potente trueno lo sobresalté. Todas
las luces se apagaron y los aparatos eléctricos dejaron
de funcionar.

Maxi cay6 al suelo aturdido por la explosion.
Cuando se recuperd, levant6 la cabeza y mir6 hacia la
pantalla.

No podia creerlo.

Un espejo flotaba en el aire delante de €L



A las dos de la tarde de aquel martes, Lara recogié to-
das las artesanias que tenia a la venta, las guardé en el
carrito que llevaba enganchado a la bicicleta y se dis-
puso a marcharse de la feria rumbo a su casa. En un
dia normal hubiera permanecido en el puesto hasta las
cinco de la tarde, pero la tormenta que se avecinaba
habia ahuyentado a todos los posibles clientes.

Con apenas catorce afios, Lara tenia que hacerse
cargo del sustento de la familia. Ella y Carlos, su her-
mano menor, vivian con Julia, su tia, que los habia
criado desde muy pequerios.

Afos atrds la madre de Lara le habia pedido a
Julia que los cuidara mientras ella viajaba a Espaiia
en busca de trabajo. Cuando estuviera instalada y
con ingresos fijos, regresaria a buscarlos. Nunca mas
la volvieron a ver.

Lara jamds conocié a su padre que, de acuerdo con
las historias que le contaba Julia, era un marinero que
amaba mas al whisky que a su mujer.
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Con el paso de los afios, la tia Julia se vio afecta-
da por una enfermedad que le impidi6 moverse con
normalidad, lo que obligé a Lara a dejar el liceo para
hacerse cargo del pequefio negocio familiar. Todas las
mafianas iba en su bicicleta a la feria de turno y se dis-
ponia a vender las artesanias que fabricaba su tia.

Mientras apuraba la bici para no ser alcanzada por
la lluvia, Lara sinti6 una explosién que la hizo perder
el control y cayé al suelo. Todo lo que llevaba en el ca-
rrito se desparramo en plena calle.

Estaba asustada, dolorida por el golpe y bastante
confundida. No entendia qué le habia sucedido. Se
incorpord, levantd la bicicleta y se puso a recoger las
artesanias del suelo.

Mientras lo hacia, noté que se habia lastimado el
codo derecho. Tenia la mano raspada, llena de piedras
y de tierra. Su jean estaba roto en la rodilla y una man-
cha roja asomaba por el orificio.

Todavia le faltaba casi una hora de pedaleo antes
de llegar a casa, por lo que decidi6 higienizarse las
heridas para que no se le infectaran. Confiaba en que
algiin vecino de la zona le facilitara al menos un poco
de agua y jabon.

Se dirigi6 a la primera casa que encontré. Atravesé
el portén de entrada y cuando estuvo frente a la puer-
ta tocé el timbre un par de veces.

Nadie contesté. Volvié a tocar. Otra vez, no hubo
respuesta.



Se acercé a una ventana. Las cortinas estaban
abiertas y se veia hacia dentro de la casa.

Lo que descubrié la dejé sin aliento.

En el medio de lo que seria el living, frente al televi-
sor, un muchacho luchaba con desesperacién para no
ser absorbido por una figura de bordes iluminados y
rectos. Al parecer era una especie de pantalla o espejo.

Cuando él la vio asomada a la ventana, hizo gestos
desesperados como pidiendo ayuda.

Sin dudarlo un momento, Lara se dirigi6 a la puer-
ta, gird el picaporte y entrd. Por fortuna, estaba sin
llave. Una vez dentro, corrié lo mas rapido que pudo y
aferré al muchacho de las manos para impedir que el
espejo se lo tragara por completo.

—iNo me sueltes, por favor! —suplicé el chico.

Lara no contestd. Prefirié concentrar todas sus
fuerzas en ayudarlo. Tironeando consigui6 sacar parte
de las piernas del muchacho, que habian desaparecido
ya dentro del espejo. Por un momento parecié que lo
iban a lograr.

El se aferré a los brazos de Lara. Pero en ese instan-
te sinti6 que lo jalaban con mas fuerza de los pies.

Todo fue muy ripido. En un abrir y cerrar de ojos,
ambos fueron absorbidos por el espejo.

La tormenta se disipd y el espejo desaparecid.

A pesar de que la corriente eléctrica no habia re-
gresado, en la pantalla del televisor se leia la frase
«JUEGO TERMINADO».
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